






Социальные проблемы и 
действия не связанных 
субъектов рынка описываются 
теорией некооперативных игр

Победитель тендера работает 
ниже себестоимости

Рынок толкает игроков к равновесию Нэша, которое сколь угодно 
далеко может отстоять от их общего и личного блага. Если в 
некоторой игре с произвольным количеством игроков и матрицей 
выигрышей существует такое состояние, что при выборе не 
соответствующему ей хода любым из игроков в отдельности его 
личный выигрыш уменьшится, то это состояние окажется 
«равновесным» для данной игры.

https://theoryandpractice.ru/posts/10126-games-of-economists



 В «стандартной» свободной рыночной 
экономике не существует правил, при которых 
достигается равновесие Парето, а 
оптимальной стратегией является полное 
раскрытие конфиденциальной информации

 Конфиденциальная информация мешает 
«максимальной эффективности» общества

 Если доминантная стратегия каждого 
участника заключается в отсутствии сокрытия 
конфиденциальной информации, то 
оптимальная конструкция – это диктаторский 
режим (один из участников, “диктатор”, 
действует в интересах общества независимо от 
мнений остальных).



• Влияние на рынок

• Влияние на поведение участников

• Совместные проекты

• Добровольное раскрытие 

конфиденциальной информации

• Масштабное сотрудничество с 

другими субъектами экономики

• Просветительская работа с 

заказчиками





ATA - фрилы

ELIA – европейские LSP

GALA – крупнейшая Ассоциация

ALC – управляющая компания

FIT - фрилы

Tekom – отдельная песня



“Я, я хочу говорить”

Мы все конкуренты

Неудачи запоминаются надолго

Яркие личности трудно сходятся

Своя рубашка ближе к телу

Никому ничего не скажу



Активная роль

Лидерство

Новые знания

Интересные мероприятия

Новые возможности



• Кто участники МПК?

• Какие цели?

• Какие правила принятия решений?

• Как избежать конфликтов и 
действовать эффективно?

• Будут ли проводиться мероприятия?

• Какое управление?

• Принципы

• Общие цели

• Общение

• Мероприятия




